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Un prisme culinaire.

Par des analogies a la cuisine,
mijotons contenus et donnees dans
differentes marmites et avec
differentes recettes.

Regardons ensemble si la facon dont
NOUS pouvoONs NOUS Nourrir apporte
des eclairages sur la maniere dont
nous resolvons les problemes dans
notre pratique du design.



Pour la pate: Pour la garniture:

- 225 grammes de farine, -4 belles poires pelees
-115 grammes de beurre coupees en morceaux,
doux, -5 morceaux de
90 grammes de sucre gingembre confit
(ou de cassonade), haches finement,
-Une cuillere a cafe de -Un jus de citron vert et
poudre de gingembre, quelgues zestes pour le
-Une pincee de sel. service.

Cette présentation traitera aussi
d'information et d'architecture.






‘Let's take a loOK at other practices and
see how they solve problems, because it
mignt lead us to new discoveries on
Droblems that we face!

— Adam Connor @ Interactionil



'En jetant un ceil a d'autres disciplines et
en analysant les methodes gue les gens
Utilisent pour resoudre [es problemes, on
peut decouvrir de nouvelles facons
d'approcher les notres.’

— Adam Connor @ Interactionil
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THIS IS A TESIT.
THIS STATION IS CONDUCTING
A TEST OF THE EMERGENCY
BROADCAST SYSTEM.
THIS IS ONLY A TESI.




THE MENU
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Nutrition and Your Health .
Dietary Guidelines
for Americans

4

Eat a Variety
of Foods poge ¢

Maintain Desirable
Weight poge ¢ :

Avoid Too Much Fat,
Saturated Fat, and
Cholesterol poge 15

o Eat Foods with
= Adequate Starch

o SA

and Fiber poge 17

\

. Avoid Too Much
8 Sugar poge 15

= Avoid Too Much
S Sodium poge 21

——————

» > If You Drink

' Alcoholic
Beverages, Do So

" In Moderation poge 23
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> Coopérative
- Distributeur
. Centrale
> Magasins
- Gens










MECHANICAL
ENGINEERING

ARCHITECTURE

INFORMATION
ARCHITECTURE

ELECTRICAL
ENGINEERING

CONTENT
CREATION

(TEXT, DATA,
GRAPHICS)

Signage - - - - -~ "~ 3 © = - - Ubiquitous
i computing
InfoViz ----- Ve, M w Controls

Navigation - - - - ~ . 00000 T frsmmas Interactive

Y. Environments
. HUMAN e

INTERFACE - -----"" "~ ICNQTI\SSXEETON R e a USABILITY

DESIGN ENGINEERING









‘cner o cursine | cuer oe paaie | commis | apeReNTI(E)
‘ionceun | wanmrron] savcren | rorissu

‘potacen | Lecumen | caroe manceR
Toumnan | shrissien | conrrseon | cuacien




PROJECT MANAGER

PRODUCT DESIGNER @ SERVICE DESIGNER | INDUSTRIAL DESIGNER

USER RESEARCHER

USER EXPERIENCE DESIGNER | INFORMATION ARCHITECT

INTERACTION DESIGNER

PROTOTYPIST

VISUAL DESIGNER & USER INTERFACE DESIGNER

WEB DESIGNER | MOBILE DESIGNER
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Gilles

Backend Developer

Ludovic
Chef de projet

Noémie
UX Designer

L'equipe

Marc

Software Designer

Guillaume
Art Director
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Yann

Frontend Developer

Alberto

Digital Strategist

Zhiqi

Visual Designer

Toni

Frontend Developer

Saniha
Cheffe de projet

Sepehr

Visual Designer

Evrin
Office Manager
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Software Designer

Guillaume
Art Director

Zhiqi

Visual Designer

Sepehr

Visual Designer
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Art Director

Yann

Frontend Developer

Zhiqi

Visual Designer
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Frontend Developer

Sepehr

Visual Designer









LES OUTILS
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ex. FB 1/3



ex. FB 2/3



ex. FB 3/3






Plus vite !



INteractions
DIUS courtes



Plus instantane ?



Moins de texte /









Savoir-faire
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* Temps a disposition
* Temps de reflexion
* Temps de production

*x Experience accumulee




plan de salle



paradox manger
plaisir / besoin



Client gualifier
besoin [/ delice



— Menu —



Agneau 8 neures



Attente Food Truck






—ANCy restaurant



Simple restaurant



Table



Ready made dishes



Bento / takaway rood



rood in space



Noma aish



Fancy food truck
branding









Yelp!



Design studio



INfluence
S culture



Apprentissage



Fidelite



NOS vieux clients















Industrialisation 1/2



Industrialisation 2/2



INnteraction for food

/

Food for interaction



Culsine ouverte
1/2



Culsine ouverte
2/2



pDesign ouvert



Ft les restes /



Substituts









Conclusion 1/3



Conclusion 2/3
Mike Monteiro insige!



Conclusion 3/3



Creédits photos (par diapositives)

06 - naturalknowledge24/.com

23 - “Still Life with Fruit Nuts and Cheese" par Floris van Dyck

24 - Blog French Moments - frenchmomentsblog.com

2( - spizzico.org /

32 - IDEO/Nicoles Zurcher

35 - rhonetourisme.com

36 - Myrabella / Wikimedia Commons

45 - uxteam.com

46 - "The Kitchen "Brigade" of the new Waldorf-Astoria Hotel 1932
57 - Evaporateur rotatif » Gmhofmann

Gifs : giphy.com
Emojis par emojione.com

Fonts

- Quatro Sans par p.s.type

- Sensa Brush Fill par
Fontfabric

- DIN Condensed Bold par
Albert-Jan Pool pour
FontFont



Lectures

Mercis
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Merci ge votre attention !
+ MIiNi-bio & contact



Epilogue

(siil y ale temps)



